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Gli italiani
malati
d’azzardo

& % econdoil ministero del-

) a Salute ludopatia &
b/ 'incapacita di resiste-
re all'impulso di giocare d’az-
zardo o di fare scommesse,
nonostante l'individuo che
ne & affetto sia consapevole
che questo possa portare a
gravi conseguenze» ed i dati
piti recenti sono piuttosto pre-
occupanti.

Aumentano i giocatori d’az-
zardo nella popolazione adul-
ta (15-64 anni) mentre dimi-
nuiscono in quella studente-
sca (15-19 anni). Nel corso
del 2017 hanno giocato alme-
no una volta oltre 17 milioni
di italiani (42,8%), contro i 10
milioni del 2014 (27,9%) e fra
questi oltre un milione di stu-
denti (36.9%), in calo rispetto
agli 1,4 milioni (47,1%) di ot-
to anni prima. A rivelarlo gli
studi IPSAD” ed ESPAD"Ttalia
dell’Istituto di fisiologia clini-
ca del Consiglio Nazionale
delle [Ricerche di Pisa
(Ifc-Cnr).

«Aumentano tra gli adulti
anche i giocatori problemati-
ci, quadruplicati negli ultimi
10 anni, dai 100.000 (0,6% dei
giocatori) stimati nel 2007, ai
230.000 (1,3% dei giocatori)
del 2010, ai 260.000 (1,6% dei
giocatori) del 2013, fino ai
400.000 stimati nel 2017
(2,4% dei giocatori). Di con-
tro, i problematici diminui-
scono tra gli studenti
dall’8,7% del 2009 ai 7,1% del
2017, in particolare nelle re-
gioni del Centro e Nord Ita-
lia, mentre si rilevano incre-
menti in Sicilia, Basilicata, Ca-
labria, Molise e Abruzzo», af-
ferma la dottoressa Molina-
TO.

In generale gli uomini
(51,1%) giocano pit delle

donne (34,4%). 1l gioco pit
diffuso resta il Gratta&Vinci
(74% nel 2017). Seguono Lot-
to e Super Enalotto, nono-
stante la netta diminuzione
nello stesso periodo dal
72,7% al 50,5%. Al terzo posto
le scommesse sportive che
aumentano dal 18,3% del
2010 al 28% del 2017. Anche
trai giovani il gioco piu diffu-
so & il Gratta&Vinci (64,7%)
con una netta predilezione
femminile. Al secondo posto
le scommesse sportive, con-
notate in senso opposto:
66,9% dei ragazzi contro il
16,8% delle ragazze.

Fra gli studenti con profilo
problematico il gioco pitt dif-
fuso sono le scommesse spor-
tive (78,3%), il Gratta&Vinci
(70,4%) ed altri giochi con le
carte (48,7%), mentre tra gli
adulti con profilo problemati-
co il gioco pit diffuso sono le
scommesse sportive (72,8%),
il Gratta&Vinci (67,5%) ed il
Superenalotto (43,6%).
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