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Conoscere
il fenomeno

IPSAD®

ESPAD®Italia

Quanti sono i giocatori?
Nel 2017 20 milioni di persone 

riferiscono di aver giocato almeno una 
volta nella vita somme di denaro

A cosa giocano?
Il Gratta&Vinci continua a essere il 

gioco d’azzardo più popolare in Italia. 

Dove giocano? 
I luoghi preferiti per giocare restano gli 
esercizi abilitati, come bar, tabacchi o 

pub.

Che caratteristiche hanno?
Il 2.3% dei giocatori italiani (350 mila 

individui) ha un profilo di gioco 
problematico e negli anni la quota di 

tale profilo è in aumento. 



I più grandi giocatori del mondo
Quanto vale la spesa degli italiani confrontata con gli altri paesi del nel mondo

La gran parte delle perdite in Italia viene dal Gaming machines. 
La composizione L’Italia è il quarto Paese al mondo dopo Stati

Uniti, Cina e Giappone.  

Perdite in assoluto
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Il mercato del gioco d’azzardo



La raccolta e le riforme

20092006 2011 2012

Gioco Patologico nei Livelli Essenziali 

di Assistenza (LEA)

Decreto Legge 158/ 2012

(cd. decreto di Ferragosto) 

liberalizzazione del gioco online

Decreto Legge 138/2011. 

(cd. decreto Abruzzo) liberalizzazione 

delle VLT

Decreto Legge 39/2009

il mercato italiano del gioco apre le 

porte agli operatori stranieri

Decreto Legge n.248 
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Nel 2006 la raccolta da gioco era 35 miliardi, nel 2017 è quasi 102 miliardi di euro



Quanti sono i giocatori
POPOLAZIONE GENERALE

IPSAD® 2017-2018 (15-64 ANNI)

1%

43%

52%

Gli italiani che hanno
giocato almeno una 
volta nei 12 mesi
precedenti
all’intervista

Nell’ultimo anno

Gli italiani che hanno
giocato almeno una volta
nella vita

Nella Vita

Gli italiani che sulla base del 
CPGI hanno un profilo di gioco 
problematico

Problematici

. 
POPOLAZIONE STUDENTESCA 

ESPAD®ITALIA 2017 (15-19 ANNI)

7% I giocatori studenti che hanno un profilo
problematico (SOGS-RA)

44% Gli studenti che hanno giocato d’azzardo
nella vita

37% Gli studenti che hanno giocato d’azzardo
nell’ultimo anno
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Popolazione generale
IPSAD® (15-64 anni) . 

Popolazione studentesca
ESPAD®Italia (15-19 anni)

Come si è evoluta la prevalenza di gioco



Qual è la distribuzione territoriale
ESPAD®Italia (15-19 anni)

Prevalenza di gioco nell’ultimo anno Percentuale di giocatori problematici



A cosa si gioca
Popolazione generale

IPSAD® 2017-2018 (15-64 anni)
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Dove si gioca
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You can simply 
impress your 
audience and add a 
unique zing and 
appeal to your 
Presentations.    

Your Text  Here
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A cosa giocano i problematici
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Lo status socio-economico dei giocatori
Erreygers (2009) Index: Elaborazioni su dati IPSAD®
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Che caratteristiche hanno i giocatori
Scomporre la disuguaglianza legata al reddito nei comportamenti di gioco: Elaborazioni su dati IPSAD®

Le persone con più alti livelli di 
istruzione giocano meno a tutte le 

tipologie di gioco

ISTRUZIONE

Persone ad alto reddito scelgono giochi tradizionali, 
persone a basso reddito scelgono scommesse
sportive e giochi di nuova generazione

REDDITO

I giovani preferiscono le scommesse e I giochi di nuova
generazione
Gli adulti scelgono il Lotto e lotterie

ETÀ

Gli studenti preferiscono scommesse sportive 
I lavoratori giocano alle lotterie istantanee e 
al gratta&vinci
I pensionati preferiscono il Lotto

POSIZIONE LAVORATIVA

I maschi hanno prevalenze di gioco più alte in 
tutte le categorie

GENERE

Le Regioni del Sud hanno prevalenze di gioco e 
percentuali di gioco prolmatico più alte

rispetto alle regioni del nord Italia

FATTORI TERRITORIALI



Il ruolo della Ricerca nelle Politiche Pubbliche
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% Istituti scolastici che hanno avviato attività di prevenzione
gioco problematico gioco a rischio

L’istituto di Fisiologia Clinica nei Piani Regionali per la prevenzione, cura e riabilitazione del disturbo da gioco 
d’azzardo



Domande di ricerca aperte
QUESTIONI DA AFFRONTARE NEL PROSSIMO FUTURO

Che effetti hanno le 
politiche locali di 

contrasto al fenomeno?

Quanto conta l’esposizione
ai messaggi pubblicitari?

Quanto incide la 
disponibilità di gioco

fisico?

Quanto incidono le 
inizative svolte dagli
attori istituzionali e 

non?

Quanto incide la distanza
da luoghi di gioco?

Quanto ci costa il
gioco d’azzardo
problematico?



Grazie per l’attenzione
Giuliano.resce@ifc.cnr.it

Sezione di Epidemiologia e Ricerca sui Servizi Sanitari, Istituto di Fisiologia Clinica, Consiglio nazionale delle Ricerche


